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1
ผู้สอนต้องเข้าใจถึงพฤติกรรมและนิสัยเฉพาะของผู้ที่เกิดใน generation เช่น ติดอุปกรณ์
เทคโนโลยี เสพสื่อโซเซียลเน็ตเวิร์ก มีโลกส่วนตัวสูง เป็นต้น ในการหามุมมองที่นำมา
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและดึงดูดความสนใจในสิ่งที่สอน เช่น การอุปกรณ์
สื่อสารต่างๆ ในการค้นคว้า การใช้แอพลิเคชั่นสร้างสรรผลงาน หรือการแสดงความคิด
เห็นต่อข้อซักถามและให้เหตุผลประกอบ เป็นต้น

1.การเข้าใจอายุการเกิดและพฤติกรรมของนักศึกษา           
Gen Z (พ.ศ. 2541-2565 (1998-2024)

ความรับผิดชอบต่อการเรียนของนักศึกษาในรั้ว
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก

2 2. บุคลิกของอาจารย์ที่แสดงออกต่อนักศึกษา

3
อุปกรณ์สื่อสารในปัจจุบันมี application ที่สามารถเป็นช่องทางติดต่อ
สื่อสารที่รวดเร็ว สะดวกและฉับไวมากขึ้นหนึ่งในนั้นคือ line application ที่ผู้
สอนสามารถตั้งกลุ่มเฉพาะรายวิชาไว้ เพื่อติดต่อและสอบถามนักศึกษาที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอน เช่น การแจ้งเตือนกำหนดส่งรายงาน การแจ้ง
หรือการนัดหมายการช่วงเวลาเรียน การตอบคำถามที่เกิดขึ้นภายหลัง
กระบวนการเรียนการสอน เป็นต้น
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ก่อนเริ่มการเรียนสอนสอนในแต่ละรายวิชาผู้สินควรจะมีการแจ้งรายละเอียด

หัวข้อที่ทำการสอนทั้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ วิธีการเก็บคะแนน และการเก็บ
คะแนนในแต่ละข้อ เป็นต้น หรือในการทำใบงานหรือแบบฝึกหัดให้นักศึกษามีส่วน

ร่วมในการกำหนดคะแนนและระยะเวลาในการส่งร่วมกัน ช่วยกระตุ้นความรับผิด
ชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย

4. การแจ้งระเบียบและกฎเกณฑ์ในการเรียน

ด้านบุคลิกภาพและการวางตัวของผู้สอนมีผลต่อความสนใจและกระตือรือร้นของผู้
เรียน เช่น การใช้ถ้อยคำและน้ำเสียงที่เหมาะสมในการสอนและซักถาม การมีเหตุผล

ยอมรับฟังปัญหา การพูดคุยเป็นกันเองที่ไม่เข้มงวดจนเกินไป เพื่อไม่ให้นักศึกษากดดัน
ลดความเครียดในชั้นเรียน และกล้าที่แสดงความคิดเห็น เป็นต้น

3. การใช้ application ในเครื่องมือสื่อสาร


