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บทนำ

           คู่มือการใช้งานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อแนะนำ
ขั้นตอนและวิธีการใช้งานโปรแกรม 3L-LEARNING
 ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ออนไลน์ที่ออกแบบ
มาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ ด้วยตนเอง 
(Self-Learning) การเรียนรู้ อย่างต่อเนื่อง
(Lifelong Learning) และการเรียนรู้ ที่ยืดหยุ่น
ตามความต้องการของผู้ใช้ (Learning
Flexibility)
            เนื้อหาในคู่มือจะครอบคลุมตั้งแต่การเริ่ม
ต้นใช้งาน การเข้าสู่ระบบ การเลือกหลักสูตร วิธี
ติดตามความก้าวหน้า ตลอดจนฟังก์ชันเสริมต่างๆ
ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด ทั้งนี้เพื่อให้ผู้ใช้ทุกท่านสามารถ
เรียนรู้ ได้ทุกที่ ทุกเวลา ตลอด 24 ชั่วโมง
            สถาบันนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้
ตลอดชีวิตหวังว่าคู่มือฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
ผู้ใช้งานทุกท่าน และช่วยสร้างประสบการณ์การเรียน
รู้ ที่ราบรื่น สะดวก และเกิดประสิทธิผลสูงสุดต่อไป

                       คณะกรรมการการจัดการความรู้
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ความเป็นมาและความสำคัญ

             ปัจจุบันการเรียนรู้ ไม่ได้จำกัดอยเพียงใน
ห้องเรียนหรือช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งเท่านั้น แต่ได้
ขยายสู่รูปแบบการเรียนรู้ ออนไลน์ที่สามารถเข้าถึง
ได้ทุกที่ ทุกเวลา เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยีและวิถีชีวิตของผู้เรียนยุคใหม่ ที่ต้องการ
ความสะดวก รวดเร็ว และยืดหยุ่นต่อการเรียนรู้
โปรแกรม 3L-LEARNING จึงถูกพัฒนาขึ้นเพื่อเป็น
เครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรู้ ด้วยตนเอง
(Self-Learning) การเรียนรู้ อย่างต่อเนื่องตลอด
ชีวิต (Lifelong Learning) และการเรียนรู้ ที่
ยืดหยุ่นตามความสนใจและความถนัดของผู้เรียน
(Learning Flexibility) โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาทักษะและองค์ความรู้ ได้ด้วยตนเอง
อย่างมีประสิทธิภาพ
          ดังนั้น คู่มือการใช้งานฉบับนี้จึงมีความสำคัญ
ในการช่วยแนะนำแนวทาง ขั้นตอน และวิธีการใช้
โปรแกรม 3L-LEARNING อย่างถูกต้องและเหมาะ
สำหรับ ให้ผู้เรียนสามารถใช้ศักยภาพของระบบได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และสร้างประสบการณ์การ
เรียนรู้ ออนไลน์ที่ต่อเนื่องและเกิดประโยชน์สูงสุด
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วัตถุประสงค์

เพื่ออธิบายขั้นตอนและวิธีการใช้งานโปรแกรม
3L-LEARNING อย่างถูกต้องและเข้าใจง่าย

เพื่อเป็นแนวทางในการเข้าถึง ฟังก์ชัน และ
เครื่องมือต่าง ๆ ภายในระบบอย่างมี
ประสิทธิภาพ

เพื่อช่วยให้ผู้ใช้สามารถเรียนรู้ ด้วยตนเองได้
      ทุกที่ ทุกเวลา ตามแนวคิด Self-Learning,    
      Lifelong Learning และ Learning    
      Flexibility

เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะในการจัดการการ
เรียนรู้ ของตนเอง (Self-Directed
Learning) อย่างเป็นระบบ

เพื่อสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นสื่อ
กลางในการพัฒนาความรู้ และทักษะที่สอดคล้อง
กับยุคปัจจุบัน



กระบวนการและขั้นตอนดำเนินการจัดการความรู้
เพื่อพัฒนาโปรแกรมเรียนรู้ออนไลน์ 3L-LEARNING

1.การบ่งชี้ความรู้ (Knowledge Identification)
ศึกษาความต้องการในการเรียนรู้ ของผู้ใช้ และวิเคราะห์ปัญหาของการเรียนรู้ รูป
แบบเดิม
กำหนดประเด็นความรู้ ที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ ตลอดชีวิต (Lifelong Learning)
และการเรียนรู้ ด้วยตนเอง (Self-Learning)

2.การสร้างและแสวงหาความรู้ (Knowledge Creation & Acquisition)
รวบรวมข้อมูลและเนื้อหาที่เกี่ยวข้องจากผู้เชี่ยวชาญ แหล่งวิชาการ และสื่อการเรียน
รู้ ออนไลน์
ออกแบบเนื้อหาและรูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสมกับผู้เรียนยุคดิจิทัล

3.การจัดความรู้ให้เป็นระบบ (Knowledge Organization)
จัดหมวดหมู่ความรู้  แยกตามหัวข้อหลักสูตร ทักษะ และระดับการเรียนรู้
ออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลและระบบจัดเก็บที่ง่ายต่อการเข้าถึง

4. การประมวลและกลั่นกรองความรู้ (Knowledge Codification 
     & Refinement)

คัดเลือกความรู้ ที่ถูกต้อง ทันสมัย และเชื่อถือได้
ปรับปรุงเนื้อหาให้อยู่ในรูปแบบมาตรฐานที่สามารถนำมาใช้บนแพลตฟอร์ม 3L-
LEARNING ได้อย่างเหมาะสม

5.การเข้าถึงความรู้ (Knowledge Access)
พัฒนาโปรแกรม 3L-LEARNING ให้ผู้เรียนสามารถเข้าใช้งานได้ทุกที่ ทุกเวลา
ออกแบบฟังก์ชันค้นหา ดาวน์โหลด และเชื่อมโยงข้อมูล เพื่อให้เข้าถึงความรู้ ได้
สะดวก

6. การแลกเปลี่ยนและแบ่งปันความรู้ (Knowledge Sharing)
สร้างพื้นที่สำหรับการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ประสบการณ์ และแหล่งความรู้
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน
ส่งเสริมการเรียนรู้ ร่ วมกันผ่านกิจกรรมออนไลน์ กลุ่มสนทนา หรือฟอรั่ม

7.การเรียนรู้และการประเมินผล (Learning & Evaluation)
ติดตามความก้าวหน้าและผลการเรียนรู้ ของผู้ใช้ผ่านระบบรายงาน (Learning
Analytics)
รับฟังข้อเสนอแนะเพื่อนำมาปรับปรุงทั้งเนื้อหาและระบบการใช้งานให้ดียิ่งขึ้น

สถาบันนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต



สถาบันนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต

แนวปฏิบัติที่ดี
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วิธีการและขั้นตอนการสมัคร
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สรุปผลการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์

เขตพื้นที่บางพระ เขตพื้นที่จักพงษภูวนารถ

เขตพื้นที่อุเทนถวาย วิทยาเขตจันทบุรี

           สถาบันนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ ตลอดชีวิต ดำเนินการเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์และจัดอบรมสาธิตการใช้งาน เพื่อสร้างความเข้าใจในการใช้โปรแกรม 
3L-LEARNING ให้แก่นักศึกษาทุกเขตพื้นที่และวิทยาเขตภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลตะวันออก เพื่อนำปรแกรม 3L-LEARNING ไปใช้ให้เกิดประโยชน์เปิดพื้นที่
แลกเปลี่ยนและแบ่งปันประสบการณ์การเรียนรู้ ร่ วมกันของผู้ใช้ทุกกลุ่มพร้อมสร้าง
ชุมชนการเรียนรู้ ต่อเนื่อง ที่ส่งเสริมวัฒนธรรมการเรียนรู้ ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืน
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ภาพกิจกรรม
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แหล่งเผยแพร่ข้อมูล
WWW.IL2.RMUTTO.AC.TH



ถาม-ตอบQ&A
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