
การจดัการการจดัการการจดัการ
ความรู� (KM)ความรู� (KM)ความรู� (KM)
การจัดการ

ความรู้ (KM)

จัดทําโดย สํานักงานโครงการอันเนื�องมาจากพระราชดําริจัดทําโดย สํานักงานโครงการอันเนื�องมาจากพระราชดําริจัดทําโดย สํานักงานโครงการอันเนื�องมาจากพระราชดําริ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก

จัดทําโดย สํานักงานโครงการอันเนื�องมาจากพระราชดําริ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก

เรื่อง การเขยีน FLOWCHART

ประจาํป�การศึกษา 2568ประจาํป�การศึกษา 2568ประจาํป�การศึกษา 2568ประจำป�การศึกษา 2568



     ด้วยสำนักงานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ จัดทำคู่มือมาตรฐานขั้นตอนการปฏิบัติงาน
(SOP) และพบว่าบุคลากรมีความเข้าใจสัญลักษณ์ในการเขียน Flowchart ที่ไม่ตรงกัน จึงกำหนด
ประเด็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ในเรื่อง “การเขียน Flowchart” โดยได้รับความอนุเคราะห์วิทยากร     
ผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญจากสำนักงานประกันคุณภาพ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้บุคลากรมีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับสัญลักษณ์มาตรฐานในการเขียน Flowchart ได้อย่างถูกต้องเพื่อให้สามารถ
วิเคราะห์ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงานจากงานที่ทำอยู่จริงได้อย่างเป็นระบบ
    คณะกรรมการการจัดการความรู้ สำนักงานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ จึงได้จัดทำ
คู่มือการจัดการความรู้ ในเรื่อง “การเขียน Flowchart” เพื่อเผยแพร่ให้บุคลากรภายในมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก ได้ศึกษาและทำความเข้าใจ ซึ่งหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์        
ไม่มากก็น้อย

สำนักงานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 
                                                                    24 เมษายน 2569

คํานาํคํานาํคํานาํคำนาํ



Flowchart คือ แผนภาพที�ใช้แสดงลําดับขั�นตอนหรือกระบวนการทํางานFlowchart คือ แผนภาพที�ใช้แสดงลําดับขั�นตอนหรือกระบวนการทํางานFlowchart คือ แผนภาพที�ใช้แสดงลําดับขั�นตอนหรือกระบวนการทํางาน
โดยใ้ช้สัญลักษณ์มาตรฐาน เพื�อให้เข้าใจง่าย สื�อสารชัดเจน และวางแผนโดยใ้ช้สัญลักษณ์มาตรฐาน เพื�อให้เข้าใจง่าย สื�อสารชัดเจน และวางแผนโดยใ้ช้สัญลักษณ์มาตรฐาน เพื�อให้เข้าใจง่าย สื�อสารชัดเจน และวางแผน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพ

Flowchart คือ แผนภาพที�ใช้แสดงลําดับขั�นตอนหรือกระบวนการทํางาน
โดยใ้ช้สัญลักษณ์มาตรฐาน เพื�อให้เข้าใจง่าย สื�อสารชัดเจน และวางแผน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

Flowchart คืออะไร ?Flowchart คืออะไร ?Flowchart คืออะไร ?Flowchart คืออะไร ?

เข้าใจง่ายเข้าใจง่ายเข้าใจง่าย

ใช้รูปร่างและลูกศรใช้รูปร่างและลูกศรใช้รูปร่างและลูกศร
แทนคําอธิบายยาวๆแทนคําอธิบายยาวๆแทนคําอธิบายยาวๆ

เข้าใจง่าย

ใช้รูปร่างและลูกศร
แทนคำอธิบายยาวๆ

สื�อสารได้ดีสื�อสารได้ดีสื�อสารได้ดี

ทุกคนเข้าใจตรงกันทุกคนเข้าใจตรงกันทุกคนเข้าใจตรงกัน
ไม่มีความสับสนไม่มีความสับสนไม่มีความสับสน

สื่อสารได้ดี

ทุกคนเข้าใจตรงกัน
ไม่มีความสับสน

แก้ป�ญหาง่ายแก้ป�ญหาง่ายแก้ป�ญหาง่าย

มองเห็นจุดบกพร่องมองเห็นจุดบกพร่องมองเห็นจุดบกพร่อง
ได้อย่างรวดเร็วได้อย่างรวดเร็วได้อย่างรวดเร็ว

แก้ป�ญหาง่าย

มองเห็นจุดบกพร่อง
ได้อย่างรวดเร็ว



เริ�มต้น / สิ�นสุด (Terminal)เริ�มต้น / สิ�นสุด (Terminal)เริ�มต้น / สิ�นสุด (Terminal)เริ่มต้น / สิ�นสุด (Terminal)

เริ่มต้น
(Start)

รูปรา่ง : วงร ีหรอื สี�เหลี�ยมผืนผ้าขอบมนรูปรา่ง : วงร ีหรอื สี�เหลี�ยมผืนผ้าขอบมนรูปรา่ง : วงร ีหรอื สี�เหลี�ยมผืนผ้าขอบมน

ใชเ้มื�อ : จุดเริ�มต้น และจุดสิ�นสุด ของกระบวนการใชเ้มื�อ : จุดเริ�มต้น และจุดสิ�นสุด ของกระบวนการใชเ้มื�อ : จุดเริ�มต้น และจุดสิ�นสุด ของกระบวนการ

ตัวอย่าง : Start , End , Begin , Stopตัวอย่าง : Start , End , Begin , Stopตัวอย่าง : Start , End , Begin , Stop

จาํนวน : มีได้เพียง 1 จุดเริ�มต้น และ 1 จุดสิ�นสุดจาํนวน : มีได้เพียง 1 จุดเริ�มต้น และ 1 จุดสิ�นสุดจาํนวน : มีได้เพียง 1 จุดเริ�มต้น และ 1 จุดสิ�นสุด

รูปรา่ง : วงร ีหรอื สี�เหลี�ยมผืนผ้าขอบมน

ใช้เมื�อ : จุดเริ�มต้น และจุดสิ�นสุด ของกระบวนการ

ตัวอย่าง : Start , End , Begin , Stop

จำนวน : มีได้เพียง 1 จุดเริ�มต้น และ 1 จุดสิ�นสุด

Note : ทุก Flowchart ต้องมีจุดเริ�มต้นและจุดสิ�นสุด โดยต้องใชสั้ญลักษณ์เดียวกันเสมอNote : ทุก Flowchart ต้องมีจุดเริ�มต้นและจุดสิ�นสุด โดยต้องใชสั้ญลักษณ์เดียวกันเสมอNote : ทุก Flowchart ต้องมีจุดเริ�มต้นและจุดสิ�นสุด โดยต้องใชสั้ญลักษณ์เดียวกันเสมอNote : ทุก Flowchart ต้องมีจุดเริ�มต้นและจุดสิ�นสุด โดยต้องใชสั้ญลักษณ์เดียวกันเสมอ

สิ้นสดุ (End)

เริ่มต้น (Start)

สิ้นสดุ (End)



ข้อมูลเข้า / ข้อมูลออก (Input / Output)ข้อมูลเข้า / ข้อมูลออก (Input / Output)ข้อมูลเข้า / ข้อมูลออก (Input / Output)ข้อมูลเข้า / ข้อมูลออก (Input / Output)

รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมด้านขนานรูปรา่ง : สี�เหลี�ยมด้านขนานรูปรา่ง : สี�เหลี�ยมด้านขนาน

ใชเ้มื�อ : ใชสํ้าหรบัการนําข้อมูลเข้าสู่ กระบวนการใชเ้มื�อ : ใชสํ้าหรบัการนําข้อมูลเข้าสู่ กระบวนการใชเ้มื�อ : ใชสํ้าหรบัการนําข้อมูลเข้าสู่ กระบวนการ
หรอืส่งออกข้อมูล แสดงผลออก แบบไม่ระบุชนิดหรอืส่งออกข้อมูล แสดงผลออก แบบไม่ระบุชนิดหรอืส่งออกข้อมูล แสดงผลออก แบบไม่ระบุชนิด
ของข้อมูลของข้อมูลของข้อมูล   

รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมด้านขนาน

ใช้เมื่อ : ใช้สำหรับการนำข้อมูลเข้าสู่ กระบวนการ
หรือส่งออกข้อมูล แสดงผลออก แบบไม่ระบุชนิด
ของข้อมูล 

ข้อมูลเขา้

ข้อมูลออก



การตัดสินใจ (Decision)การตัดสินใจ (Decision)การตัดสินใจ (Decision)การตัดสินใจ (Decision)

รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมขนมเป�ยกปูนรูปรา่ง : สี�เหลี�ยมขนมเป�ยกปูนรูปรา่ง : สี�เหลี�ยมขนมเป�ยกปูน

ใชเ้มื�อ : เงื�อนไขที�ต้องตัดสินใจใชเ้มื�อ : เงื�อนไขที�ต้องตัดสินใจใชเ้มื�อ : เงื�อนไขที�ต้องตัดสินใจ

ผลลัพธ์ : 2 ทาง เชน่ผลลัพธ์ : 2 ทาง เชน่ผลลัพธ์ : 2 ทาง เชน่   
                                          - ใช ่หรอื ไม่ใช่- ใช ่หรอื ไม่ใช่- ใช ่หรอื ไม่ใช่
                                          - ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้อง- ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้อง- ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้อง

รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมขนมเป�ยกปูน

ใช้เมื�อ : เงื�อนไขที�ต้องตัดสินใจ

ผลลัพธ์ : 2 ทาง เช่น 
              - ใช่ หรือ ไม่ใช่
              - ถูกต้อง หรอื ไม่ถกูต้อง

Note : คําถามควรตอบได้แค่ “ใช”่ หรอื “ไม่ใช”่ , ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้องNote : คําถามควรตอบได้แค่ “ใช”่ หรอื “ไม่ใช”่ , ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้องNote : คําถามควรตอบได้แค่ “ใช”่ หรอื “ไม่ใช”่ , ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้องNote : คำถามควรตอบได้แค่ “ใช”่ หรอื “ไม่ใช”่ , ถกูต้อง หรอื ไม่ถกูต้อง

เงื่อนไข ?

ใช่ใช่ใช่ใช่

ไมใ่ช่ไมใ่ช่ไมใ่ช่ไม่ใช่



รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมผืนผ้ารูปรา่ง : สี�เหลี�ยมผืนผ้ารูปรา่ง : สี�เหลี�ยมผืนผ้า

ใชเ้มื�อ : ดําเนินการหรอืคํานวณอะไรบางอย่างใชเ้มื�อ : ดําเนินการหรอืคํานวณอะไรบางอย่างใชเ้มื�อ : ดําเนินการหรอืคํานวณอะไรบางอย่าง

ตัวอย่าง : คํานวณ , กําหนดค่า , เรยีงลําดับ , แปลงข้อมูลตัวอย่าง : คํานวณ , กําหนดค่า , เรยีงลําดับ , แปลงข้อมูลตัวอย่าง : คํานวณ , กําหนดค่า , เรยีงลําดับ , แปลงข้อมูล

หมายเหต ุ: เป�นสัญลักษณ์ที�ใชบ้่อยที�สุดหมายเหต ุ: เป�นสัญลักษณ์ที�ใชบ้่อยที�สุดหมายเหต ุ: เป�นสัญลักษณ์ที�ใชบ้่อยที�สุด

รูปรา่ง : สี�เหลี�ยมผืนผ้า

ใช้เมื�อ : ดําเนินการหรอืคํานวณอะไรบางอย่าง

ตัวอย่าง : คํานวณ , กําหนดค่า , เรยีงลําดับ , แปลงข้อมูล

หมายเหตุ : เป�นสัญลักษณ์ที�ใชบ้่อยที�สุด

คำนวณผลรวม
SUM = a + b

เรียงลำดับข้อมูล
Soft Array

บันทึกข้อมูล
Save to DB

ขั�นตอน / กระบวนการ (Process)ขั�นตอน / กระบวนการ (Process)ขั�นตอน / กระบวนการ (Process)ขั้นตอน / กระบวนการ (Process)

Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’



รูปรา่ง : รูปทรงแคปซลูคล้ายครึ�งวงกลมรูปตัว "D"รูปรา่ง : รูปทรงแคปซลูคล้ายครึ�งวงกลมรูปตัว "D"รูปรา่ง : รูปทรงแคปซลูคล้ายครึ�งวงกลมรูปตัว "D"   
                                       โดยด้านแบนอยู่ทางด้านซา้ยโดยด้านแบนอยู่ทางด้านซา้ยโดยด้านแบนอยู่ทางด้านซา้ย

ใชเ้มื�อ : การหยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอยในใชเ้มื�อ : การหยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอยในใชเ้มื�อ : การหยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอยใน
กระบวนการทํางาน แสดงเวลาที�ต้องรอ การรอเงื�อนไขกระบวนการทํางาน แสดงเวลาที�ต้องรอ การรอเงื�อนไขกระบวนการทํางาน แสดงเวลาที�ต้องรอ การรอเงื�อนไข
จุดชะลอในระบบจุดชะลอในระบบจุดชะลอในระบบ

ตัวอย่าง : รอ 10 นาที , รอรบัข้อมูลจากผู้ใช ้, ระงับไว้ตัวอย่าง : รอ 10 นาที , รอรบัข้อมูลจากผู้ใช ้, ระงับไว้ตัวอย่าง : รอ 10 นาที , รอรบัข้อมูลจากผู้ใช ้, ระงับไว้
จนกว่าจะได้รบัอนุมัติ ,จนกว่าจะได้รบัอนุมัติ ,จนกว่าจะได้รบัอนุมัติ ,      ใชใ้นสถานการณ์ที�กระบวนการไม่ใชใ้นสถานการณ์ที�กระบวนการไม่ใชใ้นสถานการณ์ที�กระบวนการไม่
ได้เกิดขึ�นทันทีได้เกิดขึ�นทันทีได้เกิดขึ�นทันที   

รูปร่าง : รูปทรงแคปซูลคล้ายครึ่งวงกลมรูปตัว "D" 
             โดยด้านแบนอยู่ทางด้านซา้ย

ใช้เมื่อ : การหยุดชั่วคราวหรือช่วงเวลาการรอคอยใน
กระบวนการทำงาน แสดงเวลาที่ต้องรอ การรอเงื่อนไข
จุดชะลอในระบบ

ตัวอย่าง : รอ 10 นาที , รอรับข้อมูลจากผู้ใช้ , ระงับไว้
จนกว่าจะได้รับอนุมัติ ,  ใช้ในสถานการณ์ที่กระบวนการไม่
ได้เกิดขึ้นทันที 

ล่าชา้ (Delay)ล่าชา้ (Delay)ล่าชา้ (Delay)ล่าชา้ (Delay)

Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’Note : ระบุการกระทําให้ชดัเจน เชน่ ‘คํานวณราคาสินค้า’ ไม่ใชแ่ค่ ‘ทําอะไรบางอย่าง’

รอหนังสอืตอบกลับ



ตัวเชื�อมหน้า (Connector / Off-Page)ตัวเชื�อมหน้า (Connector / Off-Page)ตัวเชื�อมหน้า (Connector / Off-Page)ตัวเชื�อมหน้า (Connector / Off-Page)

ใชเ้มื�อ :ใชเ้มื�อ :ใชเ้มื�อ :      Flowchart ซบัซอ้นหรอืมีหลายหน้าFlowchart ซบัซอ้นหรอืมีหลายหน้าFlowchart ซบัซอ้นหรอืมีหลายหน้า

ประเภท 1ประเภท 1ประเภท 1      : On-page - วงกลม เชื�อมจุดสองจุดในหน้า: On-page - วงกลม เชื�อมจุดสองจุดในหน้า: On-page - วงกลม เชื�อมจุดสองจุดในหน้า
เดียวกันเดียวกันเดียวกัน

ประเภท 2 : Off-page - รูปห้าเหลี�ยม เชื�อมระหว่างประเภท 2 : Off-page - รูปห้าเหลี�ยม เชื�อมระหว่างประเภท 2 : Off-page - รูปห้าเหลี�ยม เชื�อมระหว่าง
หน้าต่าง ๆหน้าต่าง ๆหน้าต่าง ๆ   

ประโยชน์ : หลีกเลี�ยงเส้นที�ตัดกันยุ่งเหยิงประโยชน์ : หลีกเลี�ยงเส้นที�ตัดกันยุ่งเหยิงประโยชน์ : หลีกเลี�ยงเส้นที�ตัดกันยุ่งเหยิง

ใช้เมื่อ :  Flowchart ซับซอ้นหรอืมีหลายหน้า

ประเภท 1  : On-page - วงกลม เชื่อมจุดสองจุดในหน้า
เดียวกัน

ประเภท 2 : Off-page - รูปห้าเหลี่ยม เชื่อมระหว่าง
หน้าต่าง ๆ 

ประโยชน์ : หลีกเลี�ยงเส้นที�ตัดกันยุ่งเหยิง

Note : ใชตั้วอักษรเดียวกัน (A,B,C) หรอื ตัวเลขเดียวกัน (1,2,3) เพื�อให้รูว่้าตัวเชื�อมอยู่คู่กันNote : ใชตั้วอักษรเดียวกัน (A,B,C) หรอื ตัวเลขเดียวกัน (1,2,3) เพื�อให้รูว่้าตัวเชื�อมอยู่คู่กันNote : ใชตั้วอักษรเดียวกัน (A,B,C) หรอื ตัวเลขเดียวกัน (1,2,3) เพื�อให้รูว่้าตัวเชื�อมอยู่คู่กันNote : ใช้ตัวอักษรเดียวกัน (A,B,C) หรอื ตัวเลขเดียวกัน (1,2,3) เพื�อให้รูว่้าตัวเชื�อมอยู่คู่กัน

A 1

On-page Connector 
วงกลม เชื่อมในหนา้เดียวกัน

Off-page Connector 
ห้าเหลี�ยม เชื�อมต่างหนา้



สรุปสัญลักษณ์พื�นฐานสรุปสัญลักษณ์พื�นฐานสรุปสัญลักษณ์พื�นฐานสรุปสัญลักษณ์พื�นฐาน

เริ�มต้น / สิ�นสดุเริ�มต้น / สิ�นสดุเริ�มต้น / สิ�นสดุ                                                         จุดเริ�มต้นและจุดจบกระบวนการจุดเริ�มต้นและจุดจบกระบวนการจุดเริ�มต้นและจุดจบกระบวนการ

ขอ้มูลเขา้ / ขอ้มูลออกขอ้มูลเขา้ / ขอ้มูลออกขอ้มูลเขา้ / ขอ้มูลออก                        รบัขอ้มูลเขา้ / แสดงผลออกรบัขอ้มูลเขา้ / แสดงผลออกรบัขอ้มูลเขา้ / แสดงผลออก

การตัดสนิใจการตัดสนิใจการตัดสนิใจ                                                                     เงื�อนไข ตอบ ใช ่หรอื ไมใ่ช่เงื�อนไข ตอบ ใช ่หรอื ไมใ่ช่เงื�อนไข ตอบ ใช ่หรอื ไมใ่ช่

ขั�นตอน/กระบวนการขั�นตอน/กระบวนการขั�นตอน/กระบวนการ                              การดําเนนิการหรอืคํานวณการดําเนนิการหรอืคํานวณการดําเนนิการหรอืคํานวณ

ล่าชา้ล่าชา้ล่าชา้                                                                                                      หยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอยหยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอยหยุดชั�วคราวหรอืชว่งเวลาการรอคอย

   ตัวเชื�อมหนา้ตัวเชื�อมหนา้ตัวเชื�อมหนา้                                                                  เชื�อมต่อระหวา่งสว่นต่าง ๆเชื�อมต่อระหวา่งสว่นต่าง ๆเชื�อมต่อระหวา่งสว่นต่าง ๆ   

เริ่มต้น / สิ้นสุด                   จุดเริ�มต้นและจุดจบกระบวนการ

ข้อมูลเข้า / ข้อมูลออก        รับขอ้มูลเขา้ / แสดงผลออก

การตัดสินใจ                       เงื่อนไข ตอบ ใช ่หรอื ไมใ่ช่

ขั้นตอน/กระบวนการ          การดำเนนิการหรอืคํานวณ

ล่าช้า                                  หยุดชั่วคราวหรือช่วงเวลาการรอคอย

 ตัวเชื่อมหน้า                      เชื่อมต่อระหว่างส่วนต่าง ๆ 



ทําจากบนลงล่าง หรอื ซา้ยไปขวา เสมอทําจากบนลงล่าง หรอื ซา้ยไปขวา เสมอทําจากบนลงล่าง หรอื ซา้ยไปขวา เสมอ

ใชส้ญัลักษณ์มาตรฐานให้ถกูต้องใชส้ญัลักษณ์มาตรฐานให้ถกูต้องใชส้ญัลักษณ์มาตรฐานให้ถกูต้อง

ทกุเสน้ลกูศรต้องมทิีศทางชดัเจนทกุเสน้ลกูศรต้องมทิีศทางชดัเจนทกุเสน้ลกูศรต้องมทิีศทางชดัเจน

ขอ้ความในกล่องควรสั�น กระชบั เขา้ใจง่ายขอ้ความในกล่องควรสั�น กระชบั เขา้ใจง่ายขอ้ความในกล่องควรสั�น กระชบั เขา้ใจง่าย

ทดสอบ Flowchart โดยทําตามขั�นตอนจรงิ ๆทดสอบ Flowchart โดยทําตามขั�นตอนจรงิ ๆทดสอบ Flowchart โดยทําตามขั�นตอนจรงิ ๆ   

ทำจากบนลงล่าง หรอื ซา้ยไปขวา เสมอ

ใช้สญัลักษณ์มาตรฐานให้ถกูต้อง

ทุกเสน้ลกูศรต้องมทิีศทางชดัเจน

ข้อความในกล่องควรสั�น กระชบั เขา้ใจง่าย

ทดสอบ Flowchart โดยทำตามขั้นตอนจริง ๆ 

เคล็ดลับการเขียน Flowchartเคล็ดลับการเขียน Flowchartเคล็ดลับการเขียน Flowchartเคล็ดลับการเขียน Flowchart



1. ผงังานแบบเรยีงลําดับ1. ผงังานแบบเรยีงลําดับ1. ผงังานแบบเรยีงลําดับ   
               เป�นรูปแบบผังงานที�ง่ายที�สดุ ไมซ่บัซอ้น และไมม่กีารเปรยีบเทียบเงื�อนไขใด ๆเป�นรูปแบบผังงานที�ง่ายที�สดุ ไมซ่บัซอ้น และไมม่กีารเปรยีบเทียบเงื�อนไขใด ๆเป�นรูปแบบผังงานที�ง่ายที�สดุ ไมซ่บัซอ้น และไมม่กีารเปรยีบเทียบเงื�อนไขใด ๆ
โดยแสดงขั�นตอนการทํางานไปตามลําดับ ตั�งแต่เริ�มต้น จนสิ�นสดุกระบวนการโดยแสดงขั�นตอนการทํางานไปตามลําดับ ตั�งแต่เริ�มต้น จนสิ�นสดุกระบวนการโดยแสดงขั�นตอนการทํางานไปตามลําดับ ตั�งแต่เริ�มต้น จนสิ�นสดุกระบวนการ
2. ผงังานแบบมเีงื�อนไข2. ผงังานแบบมเีงื�อนไข2. ผงังานแบบมเีงื�อนไข   
               เป�นรูปแบบที�มกีารสรา้งเงื�อนไขเพื�อเลือกทํางานในขั�นต่อไป โดยใชเ้งื�อนไขการเป�นรูปแบบที�มกีารสรา้งเงื�อนไขเพื�อเลือกทํางานในขั�นต่อไป โดยใชเ้งื�อนไขการเป�นรูปแบบที�มกีารสรา้งเงื�อนไขเพื�อเลือกทํางานในขั�นต่อไป โดยใชเ้งื�อนไขการ
ตัดสนิใจเพยีง 2 ทางเลือก เชน่ จรงิ หรอื เท็จ , ใช ่หรอื ไมใ่ช ่, ถกู หรอื ผิดตัดสนิใจเพยีง 2 ทางเลือก เชน่ จรงิ หรอื เท็จ , ใช ่หรอื ไมใ่ช ่, ถกู หรอื ผิดตัดสนิใจเพยีง 2 ทางเลือก เชน่ จรงิ หรอื เท็จ , ใช ่หรอื ไมใ่ช ่, ถกู หรอื ผิด   
3. ผงังานแบบทําซํ�า3. ผงังานแบบทําซํ�า3. ผงังานแบบทําซํ�า
               เป�นรูปแบบที�มกีารกระทํากระบวนการหนึ�งหลายครั�ง โดยมเีงื�อนไขในการควบคมุเป�นรูปแบบที�มกีารกระทํากระบวนการหนึ�งหลายครั�ง โดยมเีงื�อนไขในการควบคมุเป�นรูปแบบที�มกีารกระทํากระบวนการหนึ�งหลายครั�ง โดยมเีงื�อนไขในการควบคมุ
ซึ�งจะแตกต่างกับรูปแบบมเีงื�อนไขตรงที� เงื�อนไขจะถกูทดสอบจนกวา่จะหยุดการทําซํ�าซึ�งจะแตกต่างกับรูปแบบมเีงื�อนไขตรงที� เงื�อนไขจะถกูทดสอบจนกวา่จะหยุดการทําซํ�าซึ�งจะแตกต่างกับรูปแบบมเีงื�อนไขตรงที� เงื�อนไขจะถกูทดสอบจนกวา่จะหยุดการทําซํ�า   

1. ผังงานแบบเรียงลำดับ 
     เป็นรูปแบบผังงานที่ง่ายที่สุด ไม่ซับซ้อน และไม่มีการเปรียบเทียบเงื่อนไขใด ๆ
โดยแสดงขั้นตอนการทํางานไปตามลําดับ ตั�งแต่เริ�มต้น จนสิ�นสดุกระบวนการ
2. ผังงานแบบมีเงื่อนไข 
     เป็นรูปแบบที่มีการสร้างเงื่อนไขเพื่อเลือกทำงานในขั้นต่อไป โดยใช้เงื่อนไขการ
ตัดสินใจเพียง 2 ทางเลือก เช่น จริง หรือ เท็จ , ใช่ หรือ ไม่ใช่ , ถูก หรือ ผิด 
3. ผังงานแบบทำซ้ำ
     เป็นรูปแบบที่มีการกระทำกระบวนการหนึ่งหลายครั้ง โดยมีเงื่อนไขในการควบคุม
ซึ่งจะแตกต่างกับรูปแบบมีเงื่อนไขตรงที่ เงื่อนไขจะถูกทดสอบจนกว่าจะหยุดการทำซ้ำ 

รูปแบบของ Flowchartรูปแบบของ Flowchartรูปแบบของ Flowchartรูปแบบของ Flowchart



เริ่มต้น

รับขอ้มูล

ส่งขอ้มูล

คำนวณผลขอ้มูล

สิ้นสดุ

ตัวอยา่ง ผงังานแบบเรยีงลําดับ



เริ่มต้น

สิ้นสดุ

โครงการสนอง
พระราชดำริ

บริการวชิาการ วิจยั

ตัวอยา่ง ผงังานแบบมเีงื�อนไข

ใช่ ไม่ใช่



ตัวอยา่ง ผงังานแบบทําซํ�า

เริ่มต้น

สิ้นสดุ

ลงนาม

พิมพห์นังสอืราชการ

พิจารณา
ลงนาม

ส่งหนังสอืราชการ

ไม่ลงนาม



ประโยชน์ของ Flowchartประโยชน์ของ Flowchartประโยชน์ของ Flowchartประโยชน์ของ Flowchart

ชว่ยให้เขา้ใจลําดับขั�ชว่ยให้เขา้ใจลําดับขั�ชว่ยให้เขา้ใจลําดับขั�นตอนได้รวดเรว็ เปลี�ยนขั�นตอนที�ยุง่ยากให้นตอนได้รวดเรว็ เปลี�ยนขั�นตอนที�ยุง่ยากให้นตอนได้รวดเรว็ เปลี�ยนขั�นตอนที�ยุง่ยากให้
เห็นภาพรวมได้ชดัเจนเห็นภาพรวมได้ชดัเจนเห็นภาพรวมได้ชดัเจน
ชว่ยชว่ยชว่ยสรา้สรา้สรา้งความเขา้ใจงความเขา้ใจงความเขา้ใจที�ตรงกัน ให้เขา้ใจขั�นตอนการดําเนนิงานไปที�ตรงกัน ให้เขา้ใจขั�นตอนการดําเนนิงานไปที�ตรงกัน ให้เขา้ใจขั�นตอนการดําเนนิงานไป
ในแนวทางเดียวกันในแนวทางเดียวกันในแนวทางเดียวกัน
ชว่ยให้เห็นจุดบกพรอ่ง หรอืขั�นตอนที�ซํ�าซอ้นในระบบได้ง่ายชว่ยให้เห็นจุดบกพรอ่ง หรอืขั�นตอนที�ซํ�าซอ้นในระบบได้ง่ายชว่ยให้เห็นจุดบกพรอ่ง หรอืขั�นตอนที�ซํ�าซอ้นในระบบได้ง่าย

   

ชว่ยให้เขา้ใจลําดับขั�นตอนได้รวดเรว็ เปลี�ยนขั�นตอนที�ยุง่ยากให้
เห็นภาพรวมได้ชดัเจน
ชว่ยสรา้งความเขา้ใจที�ตรงกัน ให้เขา้ใจขั�นตอนการดําเนนิงานไป
ในแนวทางเดียวกัน
ชว่ยให้เห็นจุดบกพรอ่ง หรอืขั�นตอนที�ซํ�าซอ้นในระบบได้ง่าย
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